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数 字 创 作 程 序 设 计

创 客 人 工 智 能

机 器 人

绘 画 、 动 画 、 微 视 频 、 艺 术 设
计 、 电 子 板 报 、 3 D 创 意 设 计

创 新 应 用 开 发 、 创 意 程 序 设 计 、
趣 味 编 程 专 项 。

创 意 智 造 优 创 未 来

省 市 自 定 义 项 目





VB、C\C++、Java、AppInventer、PHP、...

Scratch2、Scratch3、...

Kitten（编程猫）
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• 什么是创新？

用新方法解决老问题
存在的老问题虽然有解决方案

随着技术的发展和新技术新方法的产生

提出对老问题更好的解决方案

例如：课堂考勤通过人脸识别、二维码扫码等
新技术的引入，提升效率和效果

用新方法解决新问题
这是创新的最佳诠释

是最受欢迎和最受认可的创新模式

也是最难的

在中学生程序设计作品中较为少见

用老方法解决新问题
随着社会发展或对业务的深入认识

产生了一些新的需求和要求

通过使用老方法解决新问题，满足需求

例如：以前教室多媒体设备使用Windows XP操作
系统，随着Linux系统的普及，通过将原有的多媒
体控制系统功能在Linux系统上实现。

用老方法解决老问题
严格的讲这不是创新，而是完善和优化

通过对老方法和老问题的梳理和优化

实现更有效和更完善的解决问题

中学生做程序作品较为适合的途径和方式

例如：使用成熟开发技术开发成熟模式的游戏，但是
通过优化提升游戏流畅性、稳定性和可玩性等。
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       严格意义上来讲，程序设计需要遵循
这个技术规范，但就中小学生来讲，还有
很大的差距，但我们需要给孩子培养这样
的意识。

       在电脑制作活动中，高中组或中职组
的程序设计作品会要求更高一些。小学和
初中一般以图形化编程的作品为主。



趣味 != 游戏

贪吃蛇
飞机大

战
猜数字 打地鼠

大鱼吃
小鱼

       以上教学案例，可以提高学生的编程学习兴趣，但要及时引导学生正确认识编程的意义和价

值。启发学生举一反三，利用所学编程知识开展跨学科学习和解决一些实际问题。例如：计算器、

画板、物理、化学实验、解方程......。



目前，郑州中小学编程教育现状

若火之燎于原；不可向迩。—《尚书·盘庚上》



郑州编程一小时活动

2016 . 12
2018

第二届编程大赛、
教师编程优质课

2017
第一届编程大赛

2019
第三届编程大赛

加入开源电子智能设计

高中新课标、国家人工智能发

展规划、郑州市编程教育实施

意见等政策文件相继发布，编

程愈来愈受到重视和认可。





中小学电脑制作活动&中小学创意编程大赛

提交作品评比   &    完成试题，能力、素养考察



02 作品案例赏析



《课堂氛围助手》

周嵩原

功能介绍：为了增强组内竞争，在

软件功能上，含有为组内积分的方

法，课堂结束，可以显示最高得分

的组。这款软件为上课挑选学生回

答问题提供了方便，激起学生上课

氛围。

    02        程序作品案例



《学习时间提醒程序》

功能介绍：在我们学习的过程中，可能

会一直陷入学习的状态而导致一直学习，

且睡眠不足，所以我觉得自己应该设计

一款能够帮助我们控制时间的程序。我

的这一款程序主要的意义就是使用了之

后，会帮助我们对时间的把控更加精确，

不再像以前那样一直学习而伤害到眼睛，

从而保护视力；还有一个功能就是记录

时间，可以让我们对比学习所用的时间，

并且激励自己进步，超越自己。 关旭

    02        程序作品案例



《健康管家》

李文尧

功能介绍：通过这个程序，可以让人们

了解自己的身体健康状态，针对不同的

情况，提出相应的健康建议。

    02        程序作品案例



《记忆训练程序》

赵聪

功能介绍：通过问答方式，以英

语、数学为例，通过对英语单词

及数字的记忆，提升注意力及记

忆能力。

    02        程序作品案例
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